TEKNOLOIJI VE TASARIM
DERSI




Tasarim Eleman ve Ilkeleri

= Bu calismada Tasarim eleman ve ilkelerin neler oldugu aciklanacak. Her bir eleman ve ilkelere
endustriyel Grinler Gzerinde drnekler gosterilecek.

= Guruplar olusturularak, cesitli materyaller Uzerinde tasarim eleman ve ilkeleri belirlenecek ve
bizlerle paylasilacak.
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Tasarim Eleman ve Ilkeleri

= Tasarim elemanlari ve ilkeleri; soyut bir fikri bes duyu organimizdan en az biriyle
algilayabilecek somut bir calisma olusturmada kullanilan temel yapi taslaridir Tasarim
elemanlari ve ilkeleri ne kadar basarili kullanilirsa, elde edilen calisma o kadar etkili ve glicli
olur.

= Tasarim Elemanlar::
1-Cizgi (Line)
2-Sekil (Shape)
3-Renk (Colour)
4-Doku (Texture)
5-Alan (Space)
6-Bicim (Form)

7-Deger (Value)

Teknolojive Tasarim DersiOgretim Programi



Tasarim Eleman ve Ilkeleri

= Tasarim Elemanlari:
1-Cizgi (Line)

Uriin veya calismalarda sik sik karsimiza cikar. Cizgiler yon ve hareket gosterir. Yonlendirir. Sekil
ve formlari ayirir veya birlestirir. Cizgi nesnelerin cevrelenmesinde yardimci olur. Farkli
calismalarda bazen doku olabilir, gozimuze rehberlik edebilir. Bulundugu yerde anlatim ve
rehberlik eder. Cizgiler, kivrimli, diiz, ince, kalin, hafif, keskin ve daginik gibi 6zelliklere sahiptir.
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Tasarim Eleman ve Ilkeleri

1-Cizgi
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Tasarim Eleman ve Ilkeleri

= Tasarim Elemanlan:

2-Sekil (Shape)

Farkh renk, deger ve dokularla olusturdugu kapali bir cizgisel 6genin cevreledigi alan olarak
tanimlamak mumkun. Sekil, ayrica ylkseklik ve genislige sahip iki boyutlu nesne olarak da
tanimlamak mumkun. Fakat endustriyel trtnlerde hacim ve boyut ile birlikte ¢ boyutluluk
kazanir. Temel geometrik sekiller daire, kare, licgen ve dikdortgen’dir.
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Tasarim Eleman ve Il1keleri

2-Sekil
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Tasarim Eleman ve Ilkeleri

= Tasarim Elemanlari:

3-Renk (Colour)

Renk 1s1gin cisimlere carptiktan sonra yansiyarak gorme duyumuzda birakmis oldugu etkidir.
Dolayisiyla renk isigin bir 6zelligidir. Renkler isikla birlikte olusurlar. Renkler insanlarin tizerinde
bircok degisik duygular uyandirirlar. Gercek diinyada gézimuzin algilayabildigi toplam renk
sayisi milyonun Uzerindedir. Ancak renkleri ciplak gozle gormenin ve algilamanin, 1sik, hava
kosullari ve cesitli cevresel sartlarin da etkiledigini hesaba katarsak, aslinda bu rakam sonsuza
ulasabilir. Genelde sicak renkler uyarici, soguk renkler ise gevsetici ve dinlendirici etki
birakirlar. Sicak renk grubu sari, kirmizi ve turuncu renklerden, soguk renk grubu ise yesil, mavi
ve mor renklerden olusur. Dogada karisiksiz bulunan tg¢ ana renk yani sari, kirmizi ve mavinin
birbiri ile karismalari sonucunda U¢ ara renk olusur Bu ara renkler; turuncu, mor ve yesildir.
Renk, tasarimda dikkati diirtiikler. izleyen Gizerinde giiclii, duygusal ve psikolojik etkileri vardir.
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Tasarim Eleman ve Il1keleri

3-Renk
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Tasarim Eleman ve Ilkeleri

= Tasarim Elemanlari:

4-Doku

Bir nesnenin dokunsal hissi veren ylizey kalitesidir. Doku hissetme hissini uyandirir. Gorsel
doku isaretlerin ve sekillerin tekrarlanmasi yoluyla da olusturulabilir. Bir sayfa lizerinde harfler
ve kelimeler gorsel doku olusturdugu gibi, bir liriin Gzerinde bulunan malzemede doku
tastyicidir. Uriintin Gzerindeki doku, farkli acilardan ve isik kirllmalarindan gorsel olarak degisik

anlamlar kazanabilir.
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Tasarim Eleman ve Il1keleri

4-Doku

Teknolojive Tasarim DersiOgretim Programi



Tasarim Eleman ve Ilkeleri

= Tasarim Elemanlari:

5-Alan

Uriin veya somut bir nesne lizerinde gorsel yiizeydir. Gérsel materyalde alan kullanimi
materyalin anlasilabilir olmasini saglar. Uriinlerde kullanilan doku, renk veya sekil gibi unsurlar
alanin etkili kullanilmasiyla estetik kazanir. Gorsel materyallerde alan kullanimi materyalin
anlasilabilir olmasi acisindan bliylik 6nem tasir. Kapali (dolu) ya da acik (bos) alanlar olarak
ikiye ayirabilecegimiz alan kullanimina en glizel 6rneklerden biri dergi ya da kitap

tasarimlaridir. Bu tasarimlarda sayfanin tamami metin ya da sekiller ile doldurulmaz.
Okuyucunun icerigi daha rahat takip edebilmesi icin bos alanlara yer verilir.
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Tasarim Eleman ve Il1keleri

5-Alan
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Tasarim Eleman ve Ilkeleri

= Tasarim Elemanlari:
6-Bigim

Bir alan, deger, renk ve doku farkhliklari nedeniyle sinirlari belirlenmis olarak algilanir ki buna
bicim denir. Bicim, cizgi, renk acik ve koyudan olusmus yuzeydir. Lekelerle bir bicim
olusturabildigi gibi, kolaj teknigiyle de bicimler olusturulabilir. Diger bir deyisle bicim, bir
nesnenin dis sinirlaridir. Dogada var olan her cismin, bir geometrik forma dayali bicimi vardir.
Bazilari da serbest gorinimdedirler. Bicimi sinirlayan cizgi karakterleri, bicimin yuvarlak, sivri,
keskin, yumusak niteliklere sahip olmasina katkida bulunurlar.
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Tasarim Eleman ve Il1keleri
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Tasarim Eleman ve Ilkeleri

= Tasarim Elemanlari:
7-Deger

Isigin bir 6zelligidir. Parlaklik veya ton olarak da adlandirilir. Gérece parlaklik veya karanlik
seklinde de ifade edilir. Deger kontrasti 1sik ve karanlik arasindaki varyasyon derecesine
referans vermektedir. En ylksek deger karsitligi sadece siyah ve beyaz kullanilarak elde edilir.
Deger bir sekle hacim eklemek icin sikca kullanilir. Bir dairede kademeli tonlandirma onu bir
kiire gibi gosterebilir. Deger alan illizyonu yaratmak icin de kullanilir. Deger vurgu ekleyebilir;
yuksek kontrast alanlari distk kontrast alanlarinda belirginlesir. Deger duygulari veya ruh
halini uyarabilir. Disuk deger karsithgl sessiz ve sakin hissettiren ince ve 6lclli bir etki yaratir.
Yuksek deger karsithgl heyecan ve ¢atisma duygularini uyandirir.
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Tasarim Eleman ve Ilkeleri

7-Deger
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Tasarim Eleman ve Ilkeleri

Tasarim

1-Denge

2-Ritim

3-Vurgu

4-Kontrast

5-Hareket

6-Butunluk

7- Hizalama (Hierarchy)

Teknolojive Tasarim DersiOgretim Programi

likeleri:

(Balance)
(Rhythm)
(Emphasis)
(Contrast)
(Movement)
(Unity)
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Tasarim Eleman ve Ilkeleri

Tasarim ilkeleri:

1-Denge

Yatay ve dikey eksenin her iki tarafinda objenin veya ylzeydeki unsurlarin birbirlerine olan esit
mesafeleriyle olusturulur. Cizgilerin, formlarin renklerin isiklarin bir ylizey lizerinde dengesi
vardir. Denge insanda psikolojik olarak rahatlama ve gliven olusturur.

yapalim.net
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Tasarim Eleman ve Il1keleri

1-Denge

Teknolojive Tasarim Dersi Ogretim Program!



Tasarim Eleman ve Ilkeleri

2-Ritim

Ritim tekrarlama temeli Gzerine bir tasarim prensibidir. Tekrar, gorsel butunliglin saglanmasi
icin, hemen tim sanat calismalarinda cesitli davranis bicimleri ile basvurulan bir uygulamadir.
Herhangi bir hareket icin diizenli veya dlizensiz araliklarla nesnelerin dizilisiyle de ritim
saglanabilir. Ritim gozlin bir objeden digerine rahatlikla kayabilmesidir. Birbirinden kopuk
yerlestirilmis tasarim elemanlari arasinda baglanti zor kurulur. Algilama istenen sekilde olmaz.
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Tasarim Eleman ve Il1keleri

1-Ritim




Tasarim Eleman ve Ilkeleri

3-Vurgu

Vurgu bir tasarimda odak noktasi yaratir. o en 6nemli olana nasil dikkatleri cekecegimizdir. Vurgu
olmaksizin, géren kisinin resme bakisini cekmeksizin iletisim gerceklesmez. On plana cikmasi

gereken unsur ile ikinci planda kalmasi gereken unsur arasinda gerceklestirilen yon, bicim, doku,
renk, ton ya da cizgi kontrasti ile saglanabilir. Vurgu ile ilgili unutulmamasi gereken nokta her sey

vurgulandiginda hicbir seyin dikkati cekmedigi ve aslinda vurgulanmadiginin bilinmesidir.
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Tasarim Eleman ve Il1keleri

1-Vurgu
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Tasarim Eleman ve Ilkeleri

5-Kontrast

Tasanmi ilgicekicihale getirengtclubirilkedir. Kontrastlikokuyucunundikkatinin
dagilmasini engeller. Cizgiler,sekillerve grafiklerkontrastlikolusturur. Kontrastlik
ayricavurgulamakistedigimizalanveyabicimionplanacikarir. Ikikontrastrenk,
uriindeveyatasarimdadikkatcekervevurguolusturur.
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Tasarim Eleman ve Ilkeleri

5-Kontrast
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Tasarim Eleman ve Ilkeleri

6-Hareket

Hareket genellikle yone bagli olarak olusur. Kompozisyonu olusturan ogeler karsithk. dizeni
icinde farkli hareket etkisi yaratabilir. Tasarimci, calismasinda kullandigi ayni veya benzer figr,
form, sekil veya renk gibi unsurlarla bir kompozisyonun icine, cevresine yada bir bolgede ya
dogru hareket olusturur. Gorsel bir imajda hareket, objeler imajin icinde hareket ediyormus
hissiyati uyandirdiginda ortaya cikar.
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Tasarim Eleman ve Il1keleri

5-Hareket
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Tasarim Eleman ve Ilkeleri

6-Butunlik

Bir gorseli meydana getiren 6gelerin bir bitln olarak goriinmesini saglayan 6geler arasindaki
iliskidir. Materyal icinde butunligin saglanmis olmasi mesaji almayi ve yorumlamayi kolaylastirir.

yapalim.net

Teknolojive Tasarim DersiOgretim Programi \% ¥

\_ 5
N5 ‘Pg/ys e U\—\)Q,””

%
N Mg



Tasarim Eleman ve Il1keleri

6-Butlinliik




Tasarim Eleman ve Ilkeleri

7-Hizalama

Gorsel materyallerin daha kolay algilanmasinda o6geler arasinda kurulan iliskilerin daha rahat
anlasiimasinda onemli rol oynar. Materyal icinde dizenli bir sekilde yerlestirilmis 6geler daha
kolay algilanir.

Hizalama tasarimdaki 6gelerin bazi 6gelerle ayni hizada olmasidir. Hizalama tasarimda birlik ve
diizen olusturmak icin kullanilabilir. Arastirmaya gore insanlar dikey ya da yatay olarak hizalanan
seyleri hizalanmayanlara gore daha duizenli olarak algilarlar ve diizenli bilgileri dizensizlere gore
daha kolay 6grenir ve hatirlarlar.
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Tasarim Eleman ve Ilkeleri

7- Hizalama
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Tasarim Eleman ve Il1keleri

Tesekkdirler

Teknolojive Tasarim DersiOgretim Programi



